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Berdiri sejak 1983, Universitas Dinamika memiliki
pilihan jurusan kekinian berbasis teknologi,
sertifikasi internasional, dan pembelajaran
hybrid berbasis teknologi futuristic learning.
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EARLY BIRD

Memberikan kesempatan bagi siswa kelas XI untuk mendaftar
lebih awal dengan nilai rapor kelas X (semester 1 & 2). Seleksi
berdasarkan rerata nilai rapor (tanpq tes), dengan biaya sesuai
program periode berjalan.

O] RPL

Rekognisi Pembelajaran Lampau (RPL), mengakui pengalaman kerja atau
pembelajaran sebelumnya. Proses kuliah singkat dan lebih fleksibel. Bisa
lulus 1,5 tahun!

O| KELAS MALAM

Kelas Karyawan menawarkan jadwal kuliah fleksibel di sore hingga
malam hari (18.00-22.00 WIB), sehingga mahasiswa dapat bekerja
sambil kuliah. Perbedaannya dengan Kelas Reguler hanya pada waktu
perkuliahan.
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FAKULTAS

TEKNOLOGIDAN
INFORMATIKA

Program Studi
SARJANA SISTEM INFORMASI

DEGREE: Sarjana Komputer (S.Kom.)

BUSINESS INFORMATION SYSTEM

Program Studi yang menghasilkan lulusan berjiwa technopreneurship yang mampu
menciptakan solusi sistem informasi untuk mengimplementasikan ide bisnis digital
yang dimiliki. Lulusan mampu menjalankan ide bisnis digital dengan penerapan
iimu-ilmu manajemen di bidang sistem informasi

MATA KULIAH POKOK

Supply Chain Management, E-Business, Strategi Bisnis dan Teknologi Informasi, serta
Manajemen Risiko Bisnis dan Teknologi Informasi, Kewirausahaan, Technopreneurship,
Pemrograman Web, Pemrograman Mobile, Enterprise Resource Planning, Customer
Relationship Management, Manajemen Proses Bisnis, Tata Kelola Teknologi Informasi,
Teknik Audit dan Kontrol SI, Manajemen Layanan Teknologi Informasi, Pemasaran Digital,
S| Sumber Daya Manusia, SI Produksi, dan SI Manajemen, Proyek Pengembangan Sl,

Manajemen Proyek Sl.
INTERNASIONAL
B Bidang Pengembang Aplikasi : IS Developer, .
: p Logical
ystem Analyst, IS Consultant. .
’ = Operations
m Bidang Technopreneur : IS Technopreneur, .
Business Founder. (MindMagine
® Bidang Management SI: IS Advisor/ IS Consultant, i i
Project Manager, IS Auditor, IS Manager/ Supervisor,

Digital Marketer, Business Analyst, ERP Consultant

INTELLIGENT INFORMATION SYSTEM

Program Studi yang menghasilkan lulusan berjiwa technopreneurship yang mampu
menciptakan solusi sistem informasi yang didukung dengan kemampuan mengolah
dan menganalisis data dalam jumlah besar, interpretasi dan visualisasi data sebagai
sarana untuk pengambilan keputusan pada tingkat manajerial di sebuah organisasi,
dengan memanfaatkan teknologi Artificial Intelligence (Ar).

MATA KULIAH POKOK

Pemrograman Pembelajaran Mesin, Data Mining, Big Data, dan Deep Learning,
Structured Query Language (SQL), Analitik dan Visualisasi Data, Kecerdasan Bisnis,
Etika dan Pengantar Al, Kewirausahaan, Technopreneurship, Pemrograman Web,
Pemrograman Mobile, Manajemen Proses Bisnis, Pemasaran Digital, S| Sumber Daya
Manusia, dan SI Produksi, Proyek Pengembangan SI, Manajemen Proyek Sl.

PROSPEK KARIR
m Bidang Pengembang Aplikasi : IS Developer, System Frf?g;ﬂ:‘s‘%ml
N | ]
Logical iv
= Operations _irozmsri

TECHNOLOGY

Analyst.
B Bidang Technopreneur : IS Technopreneur
B Bidang Analis Data : Data Engineer, Data Analyst, Data

Scientist.

CYBER INFORMATION SYSTEM

Program Studi yang menghasilkan lulusan berjiwa technopreneurship yang mampu
menganalisis keamanan data, keamanan jaringan, dan keamanan sistem informasi
serta mengimplementasikan praktik perlindungan untuk memastikan integritas dan
kerahasiaan data terjaga pada sebuah organisasi. Lulusan mampu menjaga
keamanan pada sistem dan data terhadap serangan dari dalam dan luar perusahaan.

MATA KULIAH POKOK

Analisis Malware, Keamanan Sistem Operasi, Digital Forensik, dan Pengujian Penetrasi
Jaringan, Keamanan Jaringan, Sistem Manajemen Keamanan Informasi, Manajemen
Proses Bisnis, Analisis dan Perancangan Sistem Informasi, Tata Kelola Teknologi

Informassi, Kewirausahaan, Technopreneurship.
SERTIFIKASI
INTERNASIONAL

PROSPEK KARIR
Logical

B Bidang Pengembang Aplikasi : System Analyst
m Bidang Technopreneur : IS Technopreneur. .
. prene b = Operations
B Bidang Cyber Security : Security Analyst,

Penetration Tester, Digital Forensics Investigator, EC-Council
Security Consultant, Network Administrator. Building A Culture Of Security

n
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TECHNOLOGY
SPECIALIS

Program Studi

SARJANA TEKNIK KOMPUTER DEGREE:
sarjana Teknik (S.T.)
Menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan merancang dan menganalisis sistem berbasis
komputer dan jaringan untuk menghasilkan solusi inovatif terhadap permasalahan di bidang

Sistem Tertanam, Internet of Things (loT), Artificial Intelligence, Jaringan Komputer, dan
Otomasi Industri. Lulusan juga dibekali kemampuan berpikir kritis, pengambilan keputusan
berbasis data, serta menjunjung tinggi nilai profesionalisme, etika, dan tanggung jawab dalam
berkarya di lingkungan kerja.

MATA KULIAH POKOK

Sistem Tertanam, Perangkat IoT, Infrastruktur 10T, Sistem Cerdas,
Penginderaan Elektronika, Robotika, Keamanan Jaringan Komputer,
Programmable Logic Controller, SCADA, Pengolahan Sinyal Digital.

PROSPEK KARIR

m loT Engineer m Al Engineer B Network Designer
B Digital Computer Technology Advisor
B Industrial Automation Engineer
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Program Studi

SARJANA PENDIDIKAN TEKNOLOGI INFORMAS] ~ PEGREE:

sarjana Pendidikan (S.Pd.)

Program Studi S1 Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Dinamika dirancang untuk
mencetak guru dan inovator pendidikan yang menguasai teknologi dan mampu
menghadirkan pembelajaran inspiratif, humanis, kreatif, dan relevan dengan perkembangan di
Era Sociey 5.0.

MATA KULIAH POKOK

Berpikir Komputasional, Public Speaking, Monetisasi Konten Digital, Belajar dan Pembelajaran, Metode
dan Strategi Pembelajaran, Teknik Pemrograman Dasar, Analisis dan Manajemen Data, Design Thinking,
Koding untuk Sekolah Dasar dan Menengah, Story Telling, Pemrograman Website, Learning Management
System, UI/UX Desain, Pemrograman Berbasis Mobile, Kecerdasan Artifisial, Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis IT, E-business (Techno—Edupreneur), Simulasi Tes CPNS.

PROSPEK KARIR SERTIFIKASI
= Guru Informatika/TIK SD, SMP, SMA sederajat, INTERNASIONAL

® Pengembang Media Pembelajaran & E-Learning

® Konsultan Edukasi Berbasis Teknologi
Google for Education
Certified Educator

® Founder Techno-Edutech Startup
B Trainer & Instruktur dibidang Pendidikan TIK

FAKUINAS
DESAINIDAN
INDUSTRIKREATIE

Program Studi
SARJANA DESAIN KOMUNIKAS] VISUAL

DEGREE:
sarjana Desain (S.Ds.)

Menghasilkan lulusan yang mampu merancang dan menerapkan visual brand identity, brand
communication & campaign yang menitikberatkan pada keilmuan dan keahlian smart

branding & advertising yang berbasis kearifan lokal.
SERTIFIKASI
INTERNASIONAL

Desain Logo dan Identitas Visual, Riset Media dan Branding, Adobe

Destination Branding, Kampanye Sosial, llustrasi Digital, Fotografi, " Certified Professional
Videografi, Animasi Sel, Animasi 3D, Image Design and Desktop
Publishing, Audio Visual Periklanan, Copywriting, Desain ulf/ux,
Game Design, Sustainable Design, Environmental Graphic Design.

PROSPEK KARIR

B Creative Director B jjustrator

B Art Director B Advertising Designer
W Graphic Designer  m Ul & UX Designer

m Brand Consultant @ Animator

MATA KULIAH POKOK

.

UNGGUL

B Media Planner
B Game Designer
W Photographer
W Videographer
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Program: Studi

DEGREE:
sarjana Terapan (S.Tr.sn.)

SARJANATERAPAN PRODUKSIFILMDAN TELEVISI

Program studi Sarjana Terapan Film dan Media Digital menghasilkan lulusan yang menguasai
teknologi dan teknik sinematik di bidang film, animasi, televisi dan media digital.

MATA KULIAH POKOK

Teknologi Desain, Sketsa dan llustrasi Digital, Fotografi Digital, Broadcasting & Podcast, Sinematografi,
Penulisan Naskah dan Skenario, Komunikasi Audio Visual, Storyboard, Tata Artistik, Music & Sound
Design, Editing, Teknik Keaktoran, Tata Rias dan Busana, Tata Cahaya, Penyutradaraan, Animasi 3D,
Special dan Visual Effect, Media dan Platform Digital, Film Fiksi dan Dokumenter, Video Klip dan Iklan,

Kajian Film dan Televisi, Pitching dan Bisnis Film.
PROSPEK KARIR SERTIFIKASI
INTERNASIONAL
m Professional Content Creator: broadcaster,
podcaster, vlogger, blogger, influencer, fotografer, ' Adobe
dan graphic designer A\ certified Professional
B Cinematic Creator: video editor, penulis naskah
(scriptwriter), animator, aktor, penata rias dan
busana film, serta sound designer
B Filmmaker: sutradara, Director of Photography (DOP), dan kritikus film
B Professional creativepreneur: produser, tim kreatif atau freelancer perfilman

dan konten penyiaran digital

FACULTAS g
ERONOMIIDAN
BISNIS;

Progjreirn Sedielj
SAR AN AUVANASEV EN IS SINIS] i
sarjana Manajemen (S.M)

Program Studi S1 Manajemen bertujuan untuk menghasilkan lulusan yang unggul
sebagai wirausahawan dan manajer profesional, dengan kemampuan penguasaan
teori dan konsep di bidang manajemen bisnis, kemampuan analisis strategis, serta
keterampilan praktis dalam pengelolaan bisnis berbasis teknologi..

MATA KULIAH POKOK

Entrepreneurship, Business Plan, Digital Marketing, Digital Business Strategic, E-Business,
E-Commerce, Integrated Marketing Communication, Social Media Marketing, Marketing
research, Sociotechnopreneur, International Business, Management Information System,
Database System, Artificial Inteligent in Business, Business Ethics, Information Security
Management, Big Data Analysis

PROSPEK KARIR

Entrepreneur, Digital Business Consultant, Digital
Business Analyst, Digital Business Development,
Marketing Manager, Supervisor

SERTIFIKASI
INTERNASIONAL

DIGITALMARKETING
CERTIFICATION

Progjreirn Sedielj
SARJANA AKUNTANSI DIGITAL

DEGREE:
sarjana Akuntansi (S.Ak)

Program Studi S1 Akuntansi Digital hadir untuk membentuk profesional akuntansi yang
siap menghadapi era digital dengan kemampuan Data Analysts, Data Scientists serta
Financial Analyst. Kami memahami bahwa lanskap bisnis berubah pesat, menuntut
akuntan tidak hanya mahir dalam pembukuan, tetapi juga cakap dalam analisis data,
teknologi keuangan, dan sistem informasi akuntansi terkini. Kurikulum kami dirancang
komprehensif, memadukan teori akuntansi solid dengan aplikasi teknologi mutakhir
seperti big data, cloud accounting, dan blockchain.

MATA KULIAH POKOK

Akuntansi Keuangan Lanjutan, Analisa Laporan Keuangan, Pengauditan Lanjutan,
Manajemen Keuangan, Akuntansi Manajemen, Sistem Pendukung Keputusan,
Akuntansi Perpajakan, Perencanaan Pajak, Sistem Informasi Akuntansi, Sistem Basis
Data Akuntansi, Pemrograman Basis Data, Data Mining, Kecerdasan Bisnis.

INTERNASIONAL
Staff Akuntansi, Peneliti Akuntansi, Akuntan Pendidik,
Junior Auditor, Staff Keuangan Perusahaan, Budget BREVET AB
Analysis, Financial Data Analyst, Konsultan Bisnis,

CTTCERTIFICATION

Junior Akuntan Manajemen, Tax analyst, Tax Technician

Progjreinn Sitielj

MAGISTERBISNISIDIGITALNS2)! DEGREE:

Magister Bisnis (M.Bns.)

Program Studi Magister Bisnis Digital Universitas Dinamika hadir untuk mencetak
pemimpin-pemimpin adaptif yang siap menghadapi disrupsi digital dan berkontribusi
dalam transformasi digital di berbagai sektor. Dapatkan keahlian yang dibutuhkan untuk
memimpin inovasi, merancang strategi berbasis data, dan menciptakan nilai
tambah bagi organisasi di tingkat nasional dan global.

MATA KULIAH POKOK

Digital Business Strategy, Digital Ecosystem & Platform Economy,

Business Communication Strategies, Risk Management in Digital Business,
Digital Transformation Framework, Data-Driven Decision Making,
E-Commerce Business Models, Research Methods, Business Intelligence &
Data Analytics, Digital Finance & Fintech, Business Project Development.

PROSPEK KARIR

B Chief Digital Transformation Officer (CDTO)
M Business Transformation Consultant

B Business Innovation Analyst

M Lecturer in Digital Business

EigE

PENDAFTARAN ONLINE KLIK
(@ PMB.DINAMIKA.AC.ID

Scan untuk
PENDAFTARAN

BIAYA PENDIDIKAN
UNIVERSITAS DINAMIKA

Biaya kuliah di Universitas Dinamika terdiri dari

2 komponen utama: SPP & SKS.

( )

. J L J

N\

‘OSKS

Biaya Sesuai

Mata Kuliah
I
Dihitung berdasarkan
jumlah SKS yang
diambil

© SPP

Biaya Pendidikan
Tetap

+

Dibayarkan setiap
semester

E Jadi, biaya setiap semester = SPP + Biaya SKS

BERAPA BIAYANYA?

PROGRAM STUDI BIAYA[SKS SPP/SEMESTER
Sarjana Sistem Informasi Rp 475.000 Rp 8.875.000
Sarjana Teknik Komputer Rp 350.000 Rp 7.675.000
Sarjana Pendidikan Teknologi Informasi Rp 100.000 Rp 2.000.000
Sarjana Desain Komunikasi Visual Rp 475.000 Rp 8.875.000
Z::{qTr;(re':',?sriqpqn Produksi Film Rp 400.000 Rp 8.515.000
Sarjana Manajemen Bisnis Rp 250.000 Rp 5.115.000
Sarjana Akuntansi Digital Rp 200.000 Rp 4.755.000
Magister Bisnis Digital (S2) Rp 400.000 Rp 3.500.000

CONTOH BIAYA 1SEMESTER N\

O simulasi menggunakan 20 SKS. Jumlah SKS yang diambil dapat berbeda setiap semester.

Simulasi untuk program studi S1 Pendidikan Teknologi Informasi

TOTAL

SPP

per Semester

Rp 2.000.000

SKS

20 SKS X 100.000 — Biaya 1 Semester
Rp 2.000.000 Rp 4.000.000

. J

KETERANGAN
1. Biaya SPP diangsur 3x (Registrasi, Bulan UTS dan Bulan UAS)
2. Biaya SKS bisa diangsur 6x dalam 1 semester
3. sudah termasuk biaya praktikum, Ujian(UTS/UAS), Her-Registrasi dan

fasilitas kampus
4. TIDAK ADA Uang Gedung
5. Jika SPP & sks/semester dibayar lunas di awal semester mendapatkan potongan 5%
6. Biaya Registrasi terdiri dari SPP(lunas/angsuran) + Biaya

Kemahasiswaan Rp. 1.900.000,-

TIDAK ADA BIAYA TAMBAHAN LAINNYA

7. Biaya yang telah dibayarkan TIDAK DAPAT DIAMBIL KEMBALI, Kecuali:

TERSEDIA BEASISWA

BEBAS SPP

a. Tidak lulus ujian Nasional (UNAS) [Ujian Akhir SMA/SMK TH. 2026
maka biaya yang telah dibayarkan akan dikembalikan PENUH.

b. Diterima di Perguruan Tinggi (PTN melalui SNBP/SNBT TH. 2026 untuk
Jenjang Sarjana, maka biaya yang telah dibayarkan dapat dikembalikan
dengan potongan Rp. 2.000.000,- dengan menyertakan bukti diterima di PTN.

Dengan Rata-Rata
Nilai Rapor Kelas X-XI
minimal 85

100*




